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Till Johan och Stefan, som en gång i tiden gav mig ett bra jobb Och John Bauer, av skäl som knappast behöver förklaras
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NORDISKA VÄSEN
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INSAMLADE · NEDTECKNADE · ILLUSTRERADE
AV

JOHAN EGERKRANS
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”DET ÄR LIKSOM ONDA ÖGON
JAG SÅGE BLAND SNÅRENS NÄT
OCH HÖRDE IBLAND BAKOM MIG
SOM TASSANDE LÖMSKA FJÄT.”

Ur ”I Skogen” av Gustaf Fröding
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INTRODUKTION

Över hela världen och i alla tider har folk varit övertygade om att vi inte är ensamma på jorden. Att det förutom människor och djur finns andra varelser i vår värld, som trots att de kan likna oss är helt väsensskilda. Varelser som inte är mänskliga och inte heller gudomliga, men representerar något annat. De har gått under många namn och tar många former.

Vi kan normalt inte se dem, om de inte väljer att visa sig, men de gör sig ständigt påminda. När man lämnar bebyggelsen och ger sig ut i den mörka skogen infinner sig kanske en känsla av att vara iakttagen. En person som mystiskt försvinner, mjölk som surnar över natten, märkliga ljud på vinden, eller ett barn som plötsligt drabbas av en oförklarlig sjukdom är tecken på att de övernaturliga varit framme. De personifierar naturen i all dess nyckfullhet och somliga väsen är bokstavligen ett med den. De uppfattades förr som en självklar del av världen och påminde människorna om att ha respekt för naturen.

DEN ANDRA VÄRLDEN

Dessa väsen – vare sig vi kallar dem för de övernaturliga, de osynliga, oknytt, skrömt, trolltyg eller något annat – lever i vår verklighet, men samtidigt i ett eget avskilt rike. Ofta benäms de De Underjordiska, som de gotländska Di sma undar jordi, vilket syftar på underjordisk i dubbel bemärkelse. Deras bostad ligger under marken – under en sten, ett träd, ett hus, en kulle eller ett berg, eller i en gammal gravhög. Boningen är i egentlig mening del av en annan värld: Underjorden, ett skuggrike lite vid sidan av vår verklighet.

Här fungerar tid och rum på ett annat sätt än det vi är vana vid. Något till synes mycket litet kan vara stort, och åratal kan förflyta på vad vi uppfattar som ett ögonblick. Människor som hälsat på i småfolkets boningar berättar om stora överdådiga salar, trots att ingången ligger under en sten på gården där man inte ens får plats med en jordkällare. Andra berättelser skildrar hur vandrare som förlorat sig i älvornas dans vaknar upp och finner att det gått ett halvt århundrade när de tror sig ha dansat en natt.

I det gamla Grekland talade man om Anima mundi, världens själ, en plats som länkade samman den gudomliga och den alldagliga världen. Den befolkades av väsen grekerna kallade Daimon, ur vilket ordet demon kommer. Dessa var nymfer, dryader, satyrer och andra andar som höll till i luften och naturen. I Storbritannien är Faerie både namnet på en plats och ett samlingsnamn på de älvfolk som vistas där.

Även om dessa varelser återfinns över hela jorden varierar de stort mellan olika platser. I Europa och på de Brittiska öarna dominerar älvorna och går där under många namn: Fairies i England, Daoine Sidhe på Irland, Tylwyth Teg i Wales, Fées i Frankrike, Fada i Spanien osv. I de slaviska länderna dominerar olika nymfer med makt över naturen som Vila och Rusalka, tillsammans med andra väsen som vampyrer och Domovoi, som påminner om våra tomtar. I Malaysia har vi Bediari som har stora likheter med de europeiska älvorna och Orang Bunian som kanske har mer gemensamt med våra troll. I Japan har vi Mononoke som tar mängder av former – från de våldsamma resarna Oni till djurandar – samt drakar och andra monster. Listan kan göras oändlig.
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Även i Norden finns det lokala variationer. Södra och mellersta Sverige är trollens domän, men i de norra delarna av landet är det störst chans, eller risk beroende på hur man ser på det, att råka på vittror. I Danmark bor Ellefolket i sina kullar och i Norge dominerar Huldrefolket. Vissa väsen är intimt förknippade med lokala sedvänjor, ett av de bästa exemplen är de finska bastu-tomtarna, Saunatonttu, vars uppgift är att hålla ordning i bastun och se till att ingen missbrukar den.

DE OSYNLIGAS NATUR

I likhet med naturen är naturväsen i allmänhet varken goda eller onda. De är nyckfulla och verkar inte anse att de moraliska regler som styr oss människor riktigt gäller för dem. I ena stunden uppträder de vänligt och frikostigt för att helt plötsligt bli illvilliga och hämndlystna. De är stolta och lättstötta, och glömmer sällan en oförrätt. Naturväsen är vilda, anarkistiska och på många sätt mer lika barn än vuxna människor som formats av civilisationen. De gör helt enkelt det som faller dem in. Ett gott råd är att alltid uppträda hövligt i mötet med troll eller älvor, men aldrig ta emot något från dem, då det är ett säkert sätt att hamna i deras våld.

Precis som naturkrafterna de representerar kan väsen ge lika väl som ta. Vattnet är livgivande men samtidigt en dödsfälla, och ett sjörå kan ena stunden skänka fiskelycka för att i nästa ögonblick dra ner den oförsiktige i djupet.

Skogsrån, sjörån och näckar har dessutom för vana att bli förälskade i människor och skyr då inga medel att lura med dem till sitt rike. En möjlig förklaring till vissa naturväsens svärmeri för människor är att de skapats utan själ och det enda sättet att vinna en sådan är genom giftermål med en människa.

Väsen är farliga att ha att göra med och det säkraste sättet att skydda sig är att ha så lite samröre med dem som möjligt. Efter Nordens kristnande fanns det en ännu större anledning att sky dem, då oknytten inte var en del av den kristna gemenskapen. Magi och trolldom var förbjudet av kyrkan och att beblanda sig med den gamla tidens husgudar var en synd mot Den Allsmäktige. Enligt Kyrkans sätt att se på saken var troll och annat hedniskt skrömt Djävulens anhang och den som hade med dem att göra riskerade att hamna i helvetet. Det hände faktiskt att män som anklagades för att ha umgänge med skogsrået dömdes till döden och avrättades.

Vissa väsen tycks ha längtat bittert efter den salighet som förvägrats dem. En vanlig sägen berättar om en man som på väg hem red förbi en å, där Näcken satt med sin fiol och sjöng på en visa:

[image: Images]


”På domeda, på domeda då ska ja få Guss nåde. På domeda, på domeda då ska ja få Guss nåde.”



Mannen hojtade då till Näcken: ”Du hör till trolltyget och kan aldrig bli salig. För dig att komma in i himmelriket är lika omöjligt som för ridspöt i min hand att bära gröna blad.”

Då Näcken hörde detta slutade han att spela och dök gråtande ner i forsen. Mannen fortsatte på sin väg, men när han ridit en bit började det slå ut gröna skott från ridspöet.
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UTSEENDE

Det är egentligen lönlöst att försöka beskriva oknyttens utseende. Framställningar av samma sorts väsen, till och med samma individ, varierar stort mellan olika berättare och det verkar som de kan byta skepnad som det passar dem. I likhet med naturen, som är i konstant förvandling, ändrar många av dem ständigt gestalt, och det fåtal som har en jämförelsevis fast form döljer den med trolldom och illusioner.

Ett och samma väsen kan ena dagen framstå som en liten pyssling för att vid nästa möte uppträda som en katt eller en padda. De kan uppträda i vackra överdådiga kläder, mer bländande än den rikaste adel, eller helt smälta in i naturen i form av en murken stubbe eller en gammal rotvälta. Det är dock vanligast att de framträder i människolik form och ser då ut som folk gör mest.

Även om olika sorters väsen är olika stora – en jätte är naturligtvis större än en älva – så kan både jättar och älvor variera kraftigt i storlek. Ibland är älvor inte större än mygg, ibland som små barn och ofta någonstans däremellan. På samma sätt är jättar i vissa historier inte mycket större än människor men i andra berättelser stora som berg.

Men som namnet De osynliga antyder syns de för det mesta inte alls. De verkar kunna dölja sig från oss, men exakt hur detta går till varierar. Många historier handlar om förtrollade hattar, mössor eller kappor som gör oknytten osynliga. Endast synska människor, exempelvis de som är födda på en söndag – så kallade söndagsbarn – kan se oknytt som inte vill bli sedda. Det finns emellertid sätt att komma runt detta. Den som smörjer ögonen med förtrollad salva från oknytten kan se dem, likaså den som själv fått tag på en förtrollad osynlighetshatt.

[image: Images]

URSPRUNG

Det finns många olika förklaringar till naturväsens ursprung. Vissa tror att de är gamla smågudar som rått över berg och sjöar sedan förhednisk tid. De har tidigare dyrkats aktivt av människorna men trängts undan av kristendomen. De har dock inte försvunnit helt utan lever kvar i tynande tillvaro med alltmer förminskad makt. Detta skulle kunna förklara den fientlighet de ibland uppvisar mot människorna som övergivit dem.

Andra ursprungsmyter tar avstamp i Bibeln. Vissa medeltida sägner berättar om Adams första fru, innan Eva. Hon hette Lilith och var tvingad att i likhet med djuren föda barn varje år. Hon var dock egensinnig och frisinnad och Gud fann henne olämplig som maka till Adam. Han skapade istället Eva, och förvisade Lilith och hennes avkomma till underjorden och de djupa skogarna. Enligt somliga fattade Gud sympati för Lilith i hennes ensamhet och gav henne en make, Alför, och deras ättlingar kom så att bli troll, vättar och andra naturväsen.
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En annan historia berättar hur Eva en dag tvättade sina barn i en flod. Gud fader kom förbi på vandring genom skapelsen, och bad Eva att visa upp sina barn. Eftersom hon bara hade hunnit tvätta hälften av barnen visade hon endast upp dessa för vår Herre, medan hon gömde de lortiga bakom ryggen. Gud lät sig dock inte luras. ”Vad människan döljer för Gud skall bliva fördolt för människan”, förkunnade han. De barn som Eva hunnit tvätta blev förfäder till människorna medan de andra fick leva i det fördolda och blev oknytt. Gud är inte alltid helt rättvis i medeltida myter.

En tredje legend handlar om Lucifer, ängeln som blev Djävulen. När Gud formade världen skapade han utöver människor och djur även en mängd andar och änglar. Den mäktigaste, visaste och vackraste ängeln var Lucifer – ljusbringaren. Lucifer blev alltmer avundsjuk över att Skaparen ödslade så mycket kärlek på människorna. En dag gjorde han och en stor skara änglar uppror, och ett krig startade. Till slut kastade Gud ut Lucifer och de som anslutit sig till honom ur himlen. Dessa fallna änglar hamnade så småningom i helvetet och blev djävlar och demoner, men i tumultet följde det med andra andar som inte hörde till rebellerna. De kunde inte återvända till himlen då Gud stängt paradisets portar men hade heller inget i helvetet att göra. De spreds över jorden och bosatte sig bland berg, skogar och sjöar och blev deras vårdare.
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I fornnordisk mytologi talas det om ljusalver och svartalfer, övernaturliga väsen som även om de inte var gudar hade makt över elementen. Ljusalverna var vackra och hörde till fruktbarhetsguden Frej. De bodde med honom i Alfheim, en av de nio världarna som bars upp av världsträdet Yggdrasil. Svartalferna i sin tur var fula dvärgar som vistades i det mörka Svartalfheim. De var mycket skickliga smeder och tillverkade många av gudarnas magiska föremål, som Tors hammare Mjölner.

SKYDD

Stål är det vanligaste skyddsmedlet mot troll och andra övernaturliga faror – oknytten står helt enkelt inte ut i dess närhet. Det bränner som eld om de kommer i kontakt med stålet och all deras trollmakt bryts.

Effektivast är eggstål, vilket var tur då de flesta förr i tiden gick omkring med en fickkniv på sig. När man skulle bada var det säkrast att binda Näcken genom att sticka ner kniven i marken vid strandkanten. Då var man skyddad från att bli nerdragen i djupet.

Saxar är dubbelt effektiva motmedel då de dels är eggstål och dessutom bildar formen av ett kors när skänklarna fälls ut. En sax i vaggan skyddar den nyfödda från att rövas bort av trollen eller att plågas av älvorna. På samma sätt hindrar en sax i kistan – helst på bröstet – den döde från att gå igen. En lie över lagårdsdörren skyddar djuren från nattliga påhälsningar av troll eller maror. Förr hade många så kallade trollkors av järn runt halsen.

Silver är ett bra sätt att blidka avogt inställda naturväsen. En silverpeng i handen på ett troll kan rädda en från att bli bergtagen. Ges den till ett sjörå kan man räkna med god fångst. I södra Sverige tillverkades ibland ellakors, amuletter av silver som hade speciell verkan mot älvor och sjukdomarna de kunde blåsa på en. Ett sådant kors skulle smidas under tre torsdagsnätter, av silver hoptiggt från nio olika håll. Ett flertal väsen, exempelvis bjäror och pukar, kan endast dödas med silverskott.

I det gamla bondesamhället var religionen oerhört viktig. Oknytten var inte en del av den kristna gemenskapen och hörde därmed till den onde, även om det var lite oklart exakt hur. Därför hade allt som rörde kyrkan en enorm makt över de osynliga. Oblater, psalmböcker, psalmboksblad, kyrksilver, korstecknet eller bara att nämna Gud eller Kristi namn kunde göra ett väsen helt maktlöst. Att skära kors över trösklarna hindrade ovälkomna gäster.

Troll och jättar stod inte ut med att höra kyrkklockorna ringa, och om någon blev bortrövad av trollen tog man ibland ner en kyrkklocka och gick och slog på den runt berget där den bergtagne hölls fången. Oftast släppte trollen ut offret fortare än kvickt. Prästen kunde också ställa sig utanför berget och läsa böner eller sjunga psalmer för att häva bergtagningen.

Troll och jättar är dessutom livrädda för den gamle åskguden Tor som sedan hednatiden farit runt i sin vagn och jagat dem med sina blixtar. Ibland hittar man gamla stenyxor i marken vilka förr ofta kallades för torsviggar, då man trodde att de efterlämnats av honom. Dessa var kraftfulla amuletter och trollen skydde dem som pesten.
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OLIKA SORTERS VÄSEN

Att försöka klassificera väsen är minst sagt svårt. De låter sig inte gärna artbestämmas och deras föränderliga natur omöjliggör egentligen alla sådana försök.

Väsen hamnar dessutom i flera grupper. Många sägs vara andar efter döda människor, exempelvis påstås tomten ibland vara den ursprungliga gårdsinnehavaren som stannat kvar efter sin död – vilket skulle göra honom till ett slags spöke. Tomtar brukar dock räknas till oknytten. Andra väsen, som troll och älvor, har en koppling till förfädersandar då de ofta tros bo i gravkullar och rös där forntida kungar ligger begravda. De skulle då vara andarna efter hedniska stormän som blivit kvar på jorden, för goda för att hamna i helvetet men oförmögna att träda in i himmelriket.

Sortering av väsen är inget någon vettig människa borde ge sig på, och det kan dessutom vara förenat med livsfara om oknytten i fråga inte är med på det. Ett försök till indelning skulle dock kunna se ut så här:

OKNYTT – naturandar med mer eller mindre mänskliga drag.
Troll, vättar, jättar, vittror, Näcken, bäckahäst, tomtar, rådare, älvor, bysen

DRAGVÄSEN – på magisk väg skapade väsen, ofta genom en pakt med mörkrets makter.
Spertus, bjäror

HAMNSKIFTARE – människor som byter skepnad.
Varulvar, manbjörnar, maror, häxor

DÖDSVÄSEN – andar efter avlidna människor.
Gengångare, gastar, mylingar, nattramnar, lyktgubbar

ODJUR – övernaturliga djur och bestar.
Drakar, lindormar, sjöodjur, Kraken, gloson, kyrkogrim
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Skrömt, skrymt, trolltyg, naturvättar, de underjordiska. Till oknyttens skara räknas alla naturväsen med mer eller mindre mänskliga drag, som vistas nära de dödligas domäner. Vissa tillbringar sina dagar i avskildhet, medan andra lever i stora familjegrupper. En del är mestadels goda och andra avgjort ondsinta, men de är alltid lynniga, oberäkneliga och lättstötta. De har ett märkligt sinne för humor och spelar gärna oss människor ett spratt.
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ALVER · ELLE-FOLK

[image: Images]

Den klassiska bilden av älvor är som mycket små vitskimrande kvinnor med vingar på ryggen. Detta stämmer delvis, det är ofta så de visar sig, men om naturväsen är föränderliga i allmänhet så är älvorna det i synnerhet. De kan ta en mängd olika former beroende på humör, årstid, miljö och vem som betraktar dem. Ibland ses de som vit dimma över en fuktig äng, ibland som små grodor eller som surrande insekter i sommarnatten, och ibland är de helt osynliga. Mindre känt är att det även finns manliga älvor, alver. De ser oftast ut som små ålderstigna gubbar och framför musiken under älvdanserna.

De bor i kollektiv i jordhögar, på ängar eller myrar, och regeras av en Älvadrottning och/eller en Älvakung. De förflyttar sig gärna i pampiga processioner med kungaparet i spetsen, på älvstigar som ofta följer underjordiska vattendrag.
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De är nyckfulla och sätter gärna sjukdomar på folk som de av någon anledning fattat misstycke mot, ibland efter en faktisk eller inbillad oförrätt men stundtals av ren illvilja. Små barn är extra utsatta då älvorna tycker om att bita på deras fingrar. Att lägga stål, exempelvis en sax i vaggan, hjälper.

En person som hade ”fått älvorna” troddes ofta ha fått sjukdomar blåsta på sig av dessa, och då lika botar lika antogs ett kraftigt motblåsande – till exempel med en blåsbälg – ha kurerande effekt. En annan möjlighet var att smörja älvkvarnar med fett och möjligen offra lite guld i dem, som skavts av från en ring eller dylikt. Älvkvarnar är det folkliga namnet på skålgropar, en enkel form av hällristning gjord under forntiden, främst bronsåldern.
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Älvorna kan ses dansa i skymningen eller gryningen, de mest magiska tidpunkterna på dygnet då alla gränser suddas ut, ljust blir mörkt och svart blir vitt. Det händer att de lockar med sig förbipasserande människor i dansen.

Dessa människor tappar då all känsla för tid och rum och kan upptäcka att flera år, till och med årtionden, har förflutit när dansen väl upphör. Tiden förflyter annorlunda i älvornas värld. Andra dansare kan bli mycket sjuka eller helt förlora förståndet, älvornas musik sätter sig i öronen på dem och driver dem till vansinne.

Ibland ser man svampar växa i en ring på marken, detta är ett tecken på att älvor har dansat där och kallas därför älvringar. Den oförståndige som kissar i en älvring kan räkna med att bli dödligt sjuk redan samma kväll.
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ASKFRU · HAMADRYAD
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Askefroa är ett illvilligt kvinnligt väsen, främst omtalat i Skåne. Hon höll som framgår av namnet till i gamla askträd och kunde vara livsfarlig för den som inte passade sig. På vissa håll var respekten för Askefroa så stor att man inte vågade gå nära höga askar efter mörkrets inbrott. Askfrun är vad de gamla grekerna kallade en Hamadryad, hon är trädets själ och hennes liv är helt bundet till askens existens. Om trädet dör så dör hon, och tvärtom.

Träd som hyste naturandar kallades friträd och fick inte huggas ner, då “hon som bor i trädet inte vill bli huggen”. Om man skulle få för sig att kissa på rötterna till en ask där Askefroa har sitt bo kan man räkna med att bli svårt sjuk. Det samma gäller den som på något sätt skadar trädet, kanske genom att bryta av grenar eller kvistar.

För att slippa hemsökas av Askefroa var man tvungen att blidka henne med offerriter varje askonsdag, den första onsdagen efter fettisdagen. Innan soluppgången skulle de byäldste hälla vatten på hennes träds rötter medan de läste orden: ”Nu offrar jag, så gör du oss ingen skada”.

Askträd räknas tillsammans med ekar som de mest magiska träden och antogs ha speciella krafter, att askens bark kunde stoppa blodflöden och att dess blad var bra mot ormbett. Det mytologiska världsträdet Yggdrasil var som bekant också en ask.
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GRUV-MAJA · GRUVFRU · BERGFRU
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Gruvrået härskar över ett berg och dess malmfyndigheter, och håller ordning i gruvor och malmbrott. Hon är både fruktad och vördad av de malmletare som vistas i gruvorna, hon kan varna för ras eller andra olyckor i det farliga arbetet under jord och även leda den lyckosamme till nya malmådror. Många silverådror har upptäckts efter ett lämpligt offer till Gruv-Maja – en ny klänning är ett exempel på en uppskattad gåva.

Men gruvrået kan lika gärna vara en fara och förvrida synen på männen så att de inte hittar tillbaka till en nyupptäckt fyndighet. Vissa av bergets skatter anser hon vara sina och dem låter hon inte människorna komma åt. Allt beror på hennes humör och på hur väl arbetarna behandlar henne. Gruvrået straffar den som inte visar henne och berget tillbörlig respekt. Att skrika, vissla, kasta sten eller svära nere i gruvan ska man akta sig för, då det är säkra sätt att reta upp bergfrun.

Gruvrået skymtas oftast som en lång elegant dam iklädd en grå klänning. Hon är mycket vacker men också mycket blek. Visar hon sig i svart klänning är det ett säkert dödsbud. När detta förr hände kom arbetarna upp bleka och oroliga ur schaktet innan skiftet var till ända. De visste att någon eller några av dem skulle förolyckas inom kort.

Som de flesta rådare är hon lynnig och lättstött, men till skillnad från sina karltokiga släktingar skogsrået och sjörået verkar bergfrun tämligen ointresserad av att förföra män. Hon dras till ensamheten och tystnaden i det ändlösa mörkret vid bergets rot.
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NISSE · BISSE · GÅRDSRÅ · TOMTEGUBBE GARVORD · TOMTVÄTTE
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Den kanske mest kända av alla rådare är gårdstomten. Han är föga förvånande döpt efter tomten, husets byggplats, och vakar över en gård och alla de djur och människor som bor där. Gårdar som hyser en tomte kan skatta sig lyckliga, då han för välstånd med sig och även kan varsla om stundande olyckor.

Han, för det är alltid en han, visar sig vanligtvis som en liten, mycket ålderstigen gubbe klädd i gråa, slitna kläder och ses ofta med en röd luva eller mössa på huvudet. Riktigt gamla tomtar kan ha så långa skägg att de kan vira det flera varv runt kroppen.

Tomten är notoriskt butter och vresig och håller sig helst för sig själv. Han brukar bosätta sig i visthuset, på logen eller i stallet och arbetar helst på natten då folket inte stör honom. Även om han i grunden är hjälpsam bryr han sig egentligen mer om själva gårdens överlevnad och välstånd, snarare än om människorna som för tillfället råkar finnas där. De kommer och går trots allt, medan gården och tomten med den kan leva i hundratals år. Det gäller därför att visa honom den respekt han förtjänar. Han har ofta starka åsikter om hur saker skall skötas och tvekar inte att läxa upp gårdsfolket: försummade en lat dräng eller piga sina sysslor och somnade från arbetet kunde de väckas ur sömnen av en rejäl örfil från ingenstans.
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Trots sin ringa storlek är tomten flera gånger starkare än en människa och fullt kapabel att slå ihjäl en vuxen man med ett enda slag. Detta är något man ska ta i beaktande när man stöter på honom, då tomtar är kända för att vara minst sagt lättstötta. Om bönderna glömde att ha honung i gröten de satte ut till tomten kunde han bli så arg att han gick rätt ut i lagården och resolut vred huvudet av den bästa mjölkkon. Och ve den dräng som på skämt sket i grötskålen – han fick så mycket smörj att han kunde stryka med på kuppen.

Trots att det är viktigt att hålla sig väl med tomten kan det vara riskabelt att vara alltför vänlig. De finns fall där bondmoror förfasat sig över tomtens slitna kläder och sytt upp en ny mundering för att göra honom glad. Tomtegubben har då blivit så mallig över de nya kläderna att han inte velat smutsa ner sig med lantarbete mer och försvunnit från gården.

Tomtar tar gärna formen av olika djur, ofta en svart katt eller en stor padda.

Ett tydligt tecken på att en gård hyser en tomte är att en av hästarna är i ovanligt gott skick. Det är tomtens favorithäst och den kan ha flätor, så kallade tomteflätor, i manen som är omöjliga att få ut.
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HAVSRÅ · SJÖJUNGFRU · SJÖFRÖKEN
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Havsfrun är en nära släkting till sjörået men då den senare råder över insjöar och floder, vistas havsfrun i det öppna havet. Hon är ett mäktigt väsen och härskar över vattnet, vinden samt de varelser som lever i havet. Sjöfarare som siktar henne bland vågorna gör gott i att förära henne ett litet offer i form av en slant, en smörgås eller en vante om det är en kall vinter. En gåva till havsfrun kan återgäldas med ett varsel inför annalkande stormar, med god vind, varningar för svaga isar eller fiskefångster så stora att båten nästan tar in vatten.

Havsfrun kan ta olika skepnader men visar sig i de flesta fall som en obeskrivligt vacker kvinna, med långt böljande hår som hon kan ses sitta och kamma vid hög sjö. Ibland är hennes rygg ihålig i likhet med skogsråets, i andra fall uppvisar hon något fisklikt drag – som gälar, eller fiskstjärt i stället för ben. Hon kan också visa sig förvandlad till säl, mås eller något annat av havets djur. Det finns även havsmän, ett manligt vattenrå vars koppling till havsfrun är en smula oklar. En del tror att de två bildar familj medan andra bestämt hävdar att han är ett ensamväsen liknande Näcken, fast avgjort hyggligare. Havsmannen ses ofta gå eller åka skidor på vattnet strax innan ett oväder blåser upp.
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Det sägs att havsfruns bostad är ett sällsamt undervattensslott på havsbottnen med enorma salar, den ena präktigare än den andra. Där lever hon med sina barn och tjänsteandar. Vid gynnsamma väderförhållanden händer det att seglare kan skymta hennes palats långt där nere i djupet, vilket har gett upphov till berättelser om sjunkna slott och städer. Stiliga sjömän löper risken att bli nerlockade i havet av havsfrun, där de sen får leva med henne, utan något minne av sina tidigare liv.

Det händer att fiskare drar upp en märklig fångst i form av en liten människoliknande varelse i nätet. Varelserna antas vara havsfruns avkomma och kallas också havsbarn. Ibland tar människorna med barnet hem och uppfostrar det som sitt eget. Havsbarnen blir ofta duktiga fiskare med god fiskelycka och besitter en mystisk förbindelse med havet som andra saknar. De lever ut sina liv som vanligt folk men kastar alltid längtansfulla blickar på havet. Förr eller senare kommer dagen då de meddelar adoptivföräldrarna att deras mor kallar på dem och de ros ut på havet där de hoppar i och försvinner bland vågarna. Många skärgårdsbor hävdar att deras stamfader var ett sådant havsbarn, kommen ur havet.

Ibland stannar havsfrun skepp mitt ute på havet och ber att få köpa lasten. Den kloke går naturligtvis artigt med på affären då hon betalar bra och belönar vänlighet med god vind i seglen. Den som däremot vägrar får smaka på hennes makt och finner sig ofta med ett sjunkande skepp på väg ner i djupet.
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JOTNAR · RESAR · TURSAR
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Tron på jättar är urgammal och förekommer över hela jorden. I den fornnordiska mytologin är asagudarnas eviga fiender de trollkunniga jättarna i Utgård, tillsammans med rimtursarna, frostjättarna, i köldens rike Nifelheim och eldjättarna i det glödheta Muspelheim. Hela världen är dessutom formad från urjätten Ymers döda kropp, av överguden Oden och hans bröder Vile och Ve. Även i Bibeln förekommer det jättar, bland annat Goliat som dödas av kung David. De grekiska gudasagorna berättar om enögda jättar kallade cykloper, som Polyfemos, vilken äter upp en stor del av hjälten Odysseus manskap.

De nordiska jättarna är enorma, uråldriga varelser och har levt här sedan långt innan människornas tidevarv. De är omåttligt starka, men klumpiga och sällan överdrivet klyftiga. Sedan Norden kristnades har de blivit sällsynta och alltmer dragit sig undan till de obebyggda vildmarkerna och bergen. Ljudet av kyrkklockor skär i deras öron och driver dem till vansinne. Detta förklarar de gigantiska stenblock som ses ligga här och var i det nordiska landskapet. Det är stenar som jättarna i frustration kastat mot kyrkorna för att få stopp på oljudet. Särskilt bra prickskyttar verkar de dock inte vara då de aldrig tycks ha träffat sina mål. Sådana här flyttblock kallades i gammal folkmun ”jättekast”, även om somliga påstår att det egentligen är stenar som släpats med av den senaste inlandsisen.

Jättar har troligtvis fått sitt namn efter sin glupande aptit – ”jätte” kommer av ett gammalt germanskt ord som i sin ursprungsbetydelse betyder ”storätare”. På vissa håll har deras relation till människorna av denna anledning varit en smula ansträngd, man gör klokt i att hålla sig långt ifrån en jätte med smak för människokött. På andra platser har dock jättarna kunnat kontrollera sin matlust och stått på god fot med folk. Dessa varelser är vänliga och vill ingen något ont, även om det tyvärr händer att de råkar trampa på någon av misstag.
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KVARNRÅ · FORSGUBBE
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I Nordens bergiga, sjörika marker strömmar otaliga bäckar och älvar. I forsarna byggdes förr vattenkvarnar som var en ofta anlitad kraftkälla, framförallt när bönderna skulle mala sin säd.

I dessa bodde kvarngubbarna – ett slags tomtar som oftast håller till nere i hjulhuset vid vattenhjulet. I likhet med sina släktingar på bondgårdarna håller de ordning i kvarnen och ser till att mjölnaren håller vissa bestämda tider. Om han exempelvis försöker mala på natten eller på helger håller kvarngubben fast kvarnhjulet så att maskineriet stannar. Precis som andra tomtar är gubben väldigt stark.
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Anledningen till att kvarngubben stannar hjulet vid dessa tider kan skifta. På kvällarna vill han att det ska vara tyst så att han kan sitta i forsen och spela fiol, han är i likhet med Näcken en mycket skicklig violinist. Vid andra tillfällen verkar det ske mest på rent djävulskap, men slänger man åt honom en silverpenning eller en tobaksbuss – de är väldigt förtjusta i snus – släpper han taget om hjulet och försvinner. Det verkar också vara ett sätt för gubben att få kontakt med människorna när han känner sig ensam.

Kvarngubbar ser även ut som tomtar: små ålderstigna väsen med röd mössa. Ofta har de något drag som visar att de tillhör de övernaturligas släkte, kanske ett enda öga mitt i pannan eller en oerhört lång näsa.
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VATTENÄLVA · KÄLLEBÄCKSJUNGFRU KÄLLFLY · KÄLLTROLL
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Andeväsen sades vaka i vattnet där källor springer upp ur jorden. I det gamla Grekland kallades dessa vattennymfer för najader, de visade sig oftast som unga vackra kvinnor och var kända för att kunna se in i framtiden.

Även i Norden förekommer dessa vattenandar, men vi kallar dem källrån. De är vanligtvis vänligt inställda till människorna och hjälper den som beter sig aktningsfullt mot dem. Varje rå vakar över sin egen källa och mot offer förlänar hon dess vatten helande läkekraft. Normalt håller hon sig osynlig eller tar formen av en groda. Ser man en ovanligt stor padda eller groda i närheten av en vattentäkt är det inte omöjligt att det är ett källfly – rået i sin djurform. Det sägs att vattnet i en källa där groddjur trivs alltid är drickbart.

Vissa källor var kända som frikällor, de som drack ur dem utan att offra till dess rå blev sjuka eller drabbades av olyckor. Oavsett var det alltid säkrast att hälsa källan med en kort bön eller en formel när man tog vatten. En ramsa från Jämtland lyder: ”Kors i vatten! Troll i botten! Gud giv mig rent vatten!” Det var också säkrast att hämta vatten under dagtid, när de osynligas krafter var som svagast – om natten visste man inte vilka slags oknytt som kunde följa med in i huset. En nyförlöst mor såg alltid till att bada barnet i vatten som solen fått lysa på.

Den blanka spegeln i en stilla vattensamling ansågs vara ett fönster in till den andra världen. Under vissa omständigheter kunde källans ande visa glimtar av framtiden i denna spegel, i synnerhet under midsommarnätter. Det var dock klokast att inte titta för länge ner i en källa, om det ville sig illa kunde rået som levde i djupet röva bort ens spegelbild och därmed också betraktarens själ.
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SKOGSFRU · SKOGSSNUVA · RÅNDAN · TALLE-MAJA
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Den nordiska naturen domineras av de djupa mörka skogarna. I dess tysta gröna salar härskar skogsrået oinskränkt. Hon är i högsta grad en del av skogen – och den kanske är en del av henne – och hon kan ta skepnaden av ett träd, en mossbelupen sten eller ett djur.

I sin mer människolika form visar sig skogsrået ibland som en trollpacka, med långa, hängande bröst som hon har för vana att slänga upp över ryggen, men vanligtvis som en mycket vacker kvinna. Det är dock alltid något avvikande med henne, hur fager hon än må vara. Huden kan skimra i grönt, hennes rygg kan vara täckt med bark eller vara ihålig som en murken trädstam. I andra fall har hon svans eller bockfötter.

Skogsrået har makt över villebrådet i skogen och det är därför viktigt för jägare att ha henne på sin sida. Ett offer i form av en slant på en stubbe eller en bit mat kan ge jaktlycka, och den jägare som förvärvat hennes gunst kan fritt skjuta hur mycket vilt han önskar. Vissa djur, ofta tjädrar eller hjortar, är dock råets egna och står under hennes beskydd. De är förtrollade och går inte att skjuta hur man än försöker, skotten tycks missa eller gå rätt igenom djuret. Den som ändå lyckas nedlägga ett sådant trolldjur drabbas av skogsråets vrede.

Den som beger sig in i råets domäner gör det på hennes villkor. Som alla naturväsen är hon lynnig och kan hjälpa lika väl som ställa till ofog. Är hon på rätt humör varnar hon kolare när milan börjat brinna, tar hand om barn som gått vilse i skogen och hjälper fäbodflickan att återfinna bortsprungna djur. Men skogsrået försöker samtidigt ofta få makt över de människor som vistas i skogen. Hon förvrider synen på folk så att de villar bort sig och går runt, runt i cirklar. En del hittar aldrig hem och försvinner för alltid i skogens djup. Den enda bot som står att finna är att vränga jackan ut och in, varpå man helt plötsligt vaknar som ur en dröm och finner sig på rätt stig igen.

Den som en gång hamnat i skogsråets våld kommer dock alltid att ha en längtan till skogen och ensamheten och blir aldrig riktigt densamme.

Råndan visar sig stundtals för de män som arbetar och bor i skogen – jägare, skogshuggare och kolare – när de på kvällen sitter ensamma vid sin eld. Då uppvisar hon sin vackraste form och försöker förföra dem. Den som haft umgänge med ett skogsrå blir ibland inbunden och fåordig, hans själ har stannat hos henne.

Den som har inlett ett förhållande med rået finner det svårt att ta sig ur det, att försöka skilja sig kan vara farligt. Råndan kan ruinera mannen genom sina magiska krafter och om han är jägare gör han bäst i att byta yrke. Hon kan även göra honom galen, eller allvarligt sjuk och i värsta fall kan han dö på ett mer eller mindre mystiskt sätt. Om mannen däremot blir kvar hos skogsrået kan han leva i relativ välmåga och få framgång i det han företar sig. En del avlar barn med skogsrået och dessa barn sägs vara större och starkare, och större i maten än andra människor.
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SKEPPSNISSE · KABBELGATT-NISSE
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Det är inte alla tomtar som är landbundna. Många skepp har ett skeppsrå, med samma roll som den mer välkända tomtenissen har på en gård. Han håller ordning över och under däck och ser till att virket är fritt från trämask och röta. Skeppsrået läxar även upp de sjömän som slarvar eller arbetar berusade, även om han sällan visar sig. Det är lyckosamt att ha ett skeppsrå ombord på sitt fartyg men det är inget man talar högt eller skryter om – en så eftertraktad båt kan lätt bli stulen.

Skeppsrået följer med skeppet ända från att det byggs tills dess att det sjunker eller blir uttjänt. Man trodde att han kom ur trädet som fälldes för att bygga skutans köl. Ibland följde mer än ett rå med virket från skogen, då kunde det uppstå bråk mellan tomtegubbarna om vem av dem som skulle bli den nya båtens rådare. Dessa slagsmål kunde gå vilt till och ibland urarta så till den milda grad att hela båten gick i flisor. Oftast kunde dock konflikten lösas på annat sätt, vilket följande historia berättar om:

En skeppare hade just byggt en ny skuta. Sent en natt hördes ett fasligt oväsen från däcket och han gick upp för att se vad som försiggick. Han såg då två små gubbar som var mitt uppe i ett hejdundrande slagsmål.

”Varför slåss ni?” undrade skepparen.

”Vi slåss om vem som ska få vakta båten, han eller jag”, svarade en av tomtarna. ”Men jag har vaktat det träd som är taget till kölsvin ända sedan det var ett litet skott.”

”Då ska du få denna skuta”, sade skepparen, ”men nästa skepp jag bygger ska den andre ha.”

Då blev bägge gubbarna nöjda och allt var frid och fröjd.
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NIXA · NIKSE · SJÖFRU · SJÖFRÖKEN
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Sjörået vakar över den tjärn, den insjö eller – om det är ett mäktigt sjörå – det sjösystem som ingår i hennes revir, på samma sätt som ett skogsrå vakar över en skog. Hon uppträder som en mycket vacker kvinna, vanligtvis sittande på en sten i vattnet kammande sitt långa mörkgröna hår. Liksom skogsrået kan hennes rygg vara ihålig eller ibland täckt av fjäll, men hon har inte fiskstjärt som sjöjungfrun utan går på två ben.

Liksom vattnet självt både ger och tar hon liv. Hon råder över djuren i sjön och fiskaren som visar aktning och offrar några slantar eller en pris snus till rået får både rikligt med napp och varnas för annalkande oväder. Till skillnad från Näcken som verkar lura folk i fördärvet av illvilja brukar hon sällan dränka människor av ren blodtörst, utan endast som vedergällning för en oförrätt. Åtminstone så länge hon inte är väldigt hungrig …
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Den som däremot lyckas reta upp henne kan mycket väl komma att gå en kvalfylld drunkningsdöd till mötes och sluta sina dagar som mat åt sjöns gäddor. Näcken och sjörån ogillar varandra och vistas sällan i samma vatten.

Hon håller sig i vissa fall med märkliga strimmiga kor, sjönöt, som kan ses beta längs stranden. Så snart någon kommer i närheten rusar boskapen raskt ner i sjön och försvinner spårlöst.

Drar man upp en ovanligt stor gädda bör man släppa tillbaka den, för den kan mycket väl vara sjöråets skällko i fiskform.
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ELLEN · ÄLVEN · BÄCKAMANNEN · STRÖMKARL FORSKARL · NIX · NEK · TRASKEN
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Näcken är ett mystiskt och farligt vattenväsen som vistas i åar, forsar, bäckar och sjöar. Han försöker ofta dränka oaktsamma badare, eller locka ner människor till sitt undervattensrike och hålla dem fångna där. Blommande näckrosor är ett tecken på att strömkarlen finns i närheten, det är då klokt att binda Näcken genom att sticka en kniv i marken vid strandkanten innan man tar sig för att bada.

Näcken är lika skiftande som det vatten han tillhör och uppträder i en mängd olika skepnader, men visar sig till skillnad från den gängse uppfattningen sällan naken. Han kan framstå som allt från ung pojke eller elegant herre till en uråldrig gubbe med vitt skägg och röd mössa. Oavsett form kan man känna igen honom på hans långa grönsvarta hår, och ögon mörka som en djup skogstjärn. Vanligtvis har Näcken även något säreget drag, som hästhovar, stor krokig näsa, ett extra öga mitt i pannan, horn, grodögon eller simhud mellan fingrar och tår.
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Näcken är en mästerlig spelman som kan förvrida sinnet på människor med sina virvlande toner. Han spelar oftast i skymningen, sittande på en sten vid ett rinnande vatten, vid vattenfall, kvarnar och under broar. När människor hör den vidunderliga musiken kan de bli som förtrollade och därmed ett lätt byte för Näcken. I andra fall kan musiken vara så medryckande att folk inte kan sluta dansa förrän solen gått upp. Näckens favoritinstrument är fiol eller giga, men han spelar även flöjt och harpa. Musiken är ibland så vacker att alla som hör den brister i gråt. Ses strömkarlen själv fälla tårar under spelet är det ett tydligt varsel om stundande olycka.

Hur lekfullt glatt Näckens spel än är finns det alltid något trängtande och vemodigt över det, som om han bär på en stor sorg. Kanske är det insikten om att han aldrig kommer att finna frid, då han saknar en mänsklig själ. Kanske är det ensamhet som gör att han vill dra ner folk till sitt rike, bara för att ständigt erfara att de inte klarar sig under vattnet och snart lämnar honom övergiven igen.

Näcken kan lära ut sin spelkonst till den orädde. Spelmannen skall då gå till en fors eller en korsväg tre torsdagsnätter i rad och sätta sig där och spela. De första två nätterna händer ingenting men på den tredje dyker Näcken upp. Då gäller det att ha med en helsvart katt, vilket är vad Näcken kräver som betalning. Under lektionen måste man vara på sin vakt eftersom Näcken kommer att försöka lura ner lärjungen i vattnet och dränka honom.

Den som överlevde lektionen kunde sedan spela så medryckande att till och med stolar och bord började spritta och röra sig. Men vissa melodier var mycket farliga och Näcken varnade spelmannen för dem. Om det fruktade Älvaspelet framfördes grep stycket tag i både spelman och dansare så att ingen av dem kunde sluta. Dansen var så vild och dansarna helt oförmögna att stanna, så fötterna nöttes efter hand ner till blödande benstumpar. I vissa fall gick det så långt att hela kroppar skavdes av och bara hoppande huvuden blev kvar på dansgolvet. Det enda sättet att avbryta vansinnet var att klippa av strängarna på fiolen. Så snart musiken tystnat bröts förtrollningen.
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STRÖMHÄST · VATTENHÄST · ÅHÄST · DAMMHÄST SKINNARHOPO
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Bäckahästen är ett lömskt rovdjur som lurar i bäckar och sjöar. Där försöker den dra ner förbipasserande hästar och ryttare i vattnet för att dränka dem. Bäckahästen visar sig som en ståtlig hingst, ofta skimrande vit till färgen, men den kan även vara apelgrå, svart, eller till och med skifta i blått. Kommer man riktigt nära inser man dock att det inte rör sig om en vanlig häst då munnen är full av sylvassa huggtänder. I mångt och mycket påminner dess beteende om Näckens, och många tror att bäckahästen i själva verket är Näcken i förklädnad.

Ofta uppträder den lugnt och vänligt och försöker framstå som en vanlig häst som bara råkar ströva vid vattenbrynet. Den söker locka barn att sitta upp på ryggen, ju fler ungar som sätter sig på hästen desto längre blir den så de får alltid plats hur många de än är. När alla hoppat upp sätter bäckahästen av i full galopp rakt ner i vattnet. Barnen kommer oftast undan med blotta förskräckelsen, då det alltid är ett av dem som utbrister något i stil med ”Kors, så fort han springer!”.
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När det kristna ordet ”kors” uttalas förlorar bäckahästen all sin makt och kastar av barnen och försvinner.

Det hände stundtals att bäckahästen lät en bonde spänna honom framför plogen eller harven och var då utmärkt som draghäst. När kvällen var kommen och selen skulle av sprang hästen ner i vattnet igen och försökte dra med sig bonden i farten. Det var stålet i betslet som höll hästen i schack under dagens arbete på åkern.

Vissa bäckahästar är mer illmariga än mordiska och nöjer sig med att spela folk spratt snarare än att ta dem av daga. De kan uppträda som vanliga ridhästar men så snart man kommit upp i sadeln sätter de av i vansinnesritter över stock och sten i sådan hisnande fart att det svartnar för ögonen på den förvånade ryttaren. Rätt vad det är slängs man av och finner sig flera socknar bort utan att veta hur man skall ta sig hem. Bäckahästen i sin tur försvinner med ett gnäggande skratt.

[image: Images]

[image: Images]


[image: Images]

TROLLFOLK · GOFAR
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I de mörka djupa skogarna i södra och mellersta Sverige bor trollen. De är hemlighetsfulla väsen som lever tillsammans i berg och högar, avskilt från människorna.

Deras liv påminner dock i mångt och mycket om vårt. De gifter sig, får barn och dör – även om de blir mycket gamla. De har sin egen boskap, brygger öl, bakar och bryter malm precis som människorna. Den stora skillnaden är att de inte är en del av den kristna gemenskapen, de skyr kyrkan och allt som har med den att göra, men annars är de lite som folk är mest. Uppför man sig artigt när man träffar ett troll är chansen stor att bemötandet blir därefter. Ofta levde trollen och bönderna i deras närhet i grannsämja, man lånade ölkar, baktråg och andra redskap av varandra och utbytte tjänster.
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På andra ställen är förhållandet mer ansträngt, somliga troll är tjuvaktiga och stjäl gärna vad de kommer åt. Bor man i närheten av sådana troll är det av yttersta vikt att vidta försiktighetsåtgärder, som att göra korstecknet över det nybryggda ölet och lägga stål i karet, annars är trollen framme och lägger vantarna på drycken. Samma sak gäller vid brödbakning. Vissa troll har tillgång till osynlighetshattar och smyger med dessa in på människornas kalas och sitter obemärkta med vid bordet. Där tar de för sig utan att någon märker det, med följden att gästerna inte kan äta sig mätta oavsett hur mycket mat som lagats.
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Tyvärr stannar inte stjälandet vid mat och dryck, ibland kan människorna själva vara i fara. Det händer att folk försvinner spårlöst när de är ute i skog och mark, de har blivit bergtagna av trollen. Vallpojkar, pigor – ofta nyförlösta mödrar – och ibland hela brudföljen har setts försvinna mystiskt rätt in i berg. Om man finner sig bergtagen är det viktigt att inte äta av maten trollen bjuder på. Detta är ett säkert sätt för trollen att få makt över en och man blir fast för evigt. Det är också ofta grodor, ormar och annat äckligt man blir bjuden på, även om trollen förvänt ens syn så att maten ser ut som stekar och andra läckerheter.

Somliga säger att trollen är ett utdöende släkte och att de behöver nytt blod. Därför rövar de med jämna mellanrum bort människobarn och uppfostrar dem som sina egna. Kvar i vaggan lämnar de en bortbyting, ofta trollets eget barn, men ibland en bytesunge täljd från en trästock och förtrollad att likna det bortrövade barnet. Det kan ta en stund innan föräldrarna upptäcker att något är fel och då är det för sent. Bortbytingarna blir inte som andra barn, de kan vara omänskligt starka, sitta inne med kunskaper ett litet barn rimligtvis inte har eller inte utvecklas alls. Ett sätt att få tillbaka det utbytta barnet är att hota att skada bortbytingen.
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En bondmora som misstänkte att hennes barn blivit bortbytt gjorde eld i spisen och lade bytingen på bakspaden. Sedan ropade hon högt att hon skulle steka trollungen. Genast uppenbarade sig trollmor i dörren med människobarnet i famnen. ”Här har du ditt tillbaka! Aldrig har jag varit så elak mot ditt barn som du tänkte vara mot mitt!” skrek trollgumman. Varpå hon slet till sig sitt eget barn och försvann spårlöst. Kvar i dörren låg bondmorans eget barn.

För att skydda barnen från trollen var det viktigt att de döptes så tidigt som möjligt och att man innan dopet lade stål eller en psalmbok i vaggan.
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En historia talar om byn Dyreborg som låg nära en kulle där trollen bodde. Varje julafton reste sig kullen på guldpelare och därunder hade trollfolket fest. Folket i byn höll sig väl med trollen och de lånade ofta kittlar och annat som behövdes av varandra. En gång hade en bonde lånat en kittel till julslakten och på julafton skickades en dräng att lämna tillbaka den. Som tack för lånet hade man lagt en korv i kitteln, men den dumme drängen åt upp den på vägen och gjorde istället en egen korv i grytan. Det var slutet på grannsämjan, och när gårdsfolket vaknade på morgonen fick de en chock. Trollen hade varit i stallet under natten och bytt plats på huvud och svans på alla djur.

De beskrivs numera ofta som stora klumpiga monster, men det är inte hela sanningen. De norska fjällen är visserligen hem till bergatroll som kan ta enorma proportioner och stundtals har ett särdeles groteskt utseende med flera huvuden, vårtig hy och dreglande käftar, men dessa troll är troligtvis närmare besläktade med jättarna. Skogstrollen som lever i våra urskogar är ofta snarlika människor. Inte sällan är de faktiskt svåra att skilja från vanligt folk, både storleksmässigt och till utseendet. Även om somliga troll kan vara fula, med långa näsor, spetsiga öron och betar i käften kan framförallt trollflickor vara undersköna, långt vackrare än mänskliga kvinnor. I regel är det dock någon liten detalj som röjer dem. Något med ansiktsdragen som är lite skevt, att huden tycks skifta i grönt eller att pupillerna tar en märklig form i ett visst ljus. Ibland skymtar en svans eller ett par bockfötter under kjolen.

I synnerhet trollmamseller rör sig ofta förklädda bland människor på marknader och dansbanor. Lägger man märke till en trollfröken som omedvetet låter svansen sticka ut under kjolen är det bäst att hålla tungan rätt i mun. Om man är ofin och rätt ut säger som det är tappar trollet ansiktet och kommer att göra sitt yttersta för att ge tillbaka på något sätt. Istället är det lämpligt att exempelvis säga: ”Fröken håller visst på att tappa underkjolen”. Trollet blir då tacksamt att man uppmärksammat henne på fadäsen och kommer troligtvis att bistå en på ett eller annat sätt i framtiden.
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VITTRA · VITTRAN · VETTRAN · VÄTTRAN · SMÅRUSKAN JOLGUBBARAN · SMÅGOBBAN
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Bland fjäll och fäbodvallar i norra Sverige är vittrorna, eller vittran, det väsen som är vanligast förekommande. I likhet med vättarna, som de är nära släkt med, lever vittror under jord och gärna i närheten av människorna. De är kollektiva väsen och påträffas sällan ensamma. Vittror är vanligtvis välvilligt inställda mot människorna, så länge de lämnas i fred.

Vittror ser vanligtvis ut som folk gör mest, fast de är mindre till storleken. Till skillnad från vättarnas jordgrå färgdräkt är vittror rödklädda och framstår allmänt som lite mer välvårdade. De ses ofta i folkdräkter mycket lika de som människorna bär vid högtidliga tillfällen. Ibland tar de dock andra former, exempelvis av små randiga maskar eller larver. Den som råkar trampa på en sådan får ont i foten eller blir svårt sjuk.

Vitterfolkets liv skiljer sig inte nämnvärt från människornas. De håller sig med egna kor och getter som de mjölkar och vallar om somrarna, vilket kallas att buföra. Det är dock något besynnerligt med vittrornas kreatur – de är helvita och mycket vackra, men småväxta. De bär bjällror av silver med en mystisk melodisk klang. Sin ringa storlek till trots ger de mycket mer mjölk än människornas boskap.
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Det kunde hända att en fäbodjänta sprang på en vitterko när hon vallade sina egna. Var hon kvicktänkt kastade hon en kniv över kon och kunde då behålla den, stålet hade makt över oknytten. Om kvällen fick hon dock påhälsning av vittran, som ställde vissa krav. Jäntan fick kanske inte mjölka mer än en stäva per dag, annars skulle kon dö. I andra fall fick hon behålla kon, men alla kalvar den bar skulle tillhöra vittrorna. Vittrorna för sin boskap längs vittervägar som går kors och tvärs genom landskapet. Ibland har det hänt att folk oförsiktigt byggt sina hem på ett sådant stråk och då får de ingen ro i huset om nätterna. De enda sätten att lösa problemet är att antingen flytta huset, eller att sova med dörrarna öppna så vittror kan passera rakt igenom.

Det händer att vittrorna, i likhet med trollen, rövar bort boskap eller till och med barn men de kommer oftast tillbaka efter tre dagar.

Vissa vittror råder över sjöar, så kallade vittertjärnar. Kastar man ett silvermynt i vattnet innan en fisketur kan man räkna med att få god fångst. Vittror håller sig även med trollgäddor som kan växa till enorm storlek, men fisken går inte att få upp med vare sig spö eller nät hur mycket man än försöker.
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JORDBYGGARE · SMÅGABBAN · SMÅRUSKAN · GRÅAN DE UNDERJORDISKA
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Oknytt kan sky människornas värld och allra helst hålla sig för sig själva i mörka skogar eller på ödsliga fjäll fjärran från civilisationen. Vättarna däremot, trivs i människans närhet och dras till gårdar och byar. De håller till under marken och kallas därför jordbyggare. Boningen ligger i närheten av en gård, under ett stort träd eller under ladugården. Ibland till och med under själva gårdshuset och då gärna under eldstaden. I dessa fall kan vättarna på natten komma upp och dansa på härden.

Även om de är nära släkt med tomtar är de ingalunda några enstöringar, vättar lever i stora familjer ungefär som folket ovan jord. De är i regel grå eller svartklädda och mycket små, inte större än råttor. Trots att vättar bor så nära människor är det ovanligt att de visar sig för oss. De håller sig för sig själva och stör inte människofolk så länge de får vara i fred med sitt. Eftersom de lever så nära gårdsfolket är det dock oundvikligt att det då och då uppstår konflikter med människorna, ofta till följd av vättarnas underjordiska natur. De är ovanligt tålmodiga för att vara oknytt och tar oftast kontakt med bondfolket och påtalar problemet.
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Ett vanligt förekommande önskemål är att människorna skall flytta ett stall. Om vättar är bosatta därunder kan hästspillningen nämligen rinna rakt ner på deras matbord. Åtgärdas problemet snabbt av gårdsfolket blir de ofta belönade och får god tur med djuren.

Ibland kommer belöningen i form av en gåva som vid första anblicken ser konstig eller alldaglig ut, en näve löv eller några krokiga pinnstumpar. Den som följer vättarnas uppmaning att ta väl hand om gåvan märker dock snart att den förvandlas till guldpengar och ädla stenar.

Häller man ut varmt vatten på gårdsbacken gör man bäst i att först varna vättarna genom att hojta ”Se upp där nere!” så att de hinner undan. Detta gäller även för den dräng som uträttar sina behov runt husknuten. Den som genom oaktsamhet råkar skålla eller kissa på en vätte kan vänta sig något slags hämnd. Ibland i form av sjukdomar eller att gården sätts i brand. I andra fall nöjer de sig med en mindre gruvlig vedergällning, som att bita förövaren i näsan när han skall sova eller lägga krokben för honom när han är ute och går.

Vättar har ofta drag av djur som står att finna i människans närhet: möss, råttor, paddor eller igelkottar. De kan även helt anta formen av dessa djur för att undgå oönskad uppmärksamhet. Hittar man en ovanligt stor padda på tomten bör den därför behandlas med respekt, det kan mycket väl vara en förklädd vätte som inte vill bli störd.

Vättar brukar ha korta och för människor lustigt klingande namn som Toss, Poss och Knoss.
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Dragväsen är magiska varelser intimt förknippade med mörkrets makter, som skapats i en ritual för att antingen agera tjänare åt en häxa eller vakta en plats.
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SPERTUS

En häxa eller en annan trollkunnig person kunde gå i förbund med mörkrets makter för att få världslig framgång och rikedom. Ett sätt var att skaffa sig en spiritus.

Det kunde ske på olika sätt. Vanligast var att knyta ett människoben på en krok, gå till en bäck och meta där tre torsdagskvällar i rad. På den tredje kvällen fick man napp och fann ett litet otäckt kryp på kroken, en spiritus. Ett annat sätt var att ruva ett tuppägg i armhålan – tuppar värper enligt sägnen ett enda ägg om året. När det kläcktes kröp en spiritus ut. Spiritusen var oftast en liten svartskimrande insektsliknande varelse, men kunde ibland ta andra former.

Spiritusen bodde i en vackert snidad ask och så länge den matades med en rejäl spottloska varje morgon skulle ägaren aldrig sakna pengar. Det var dock viktigt att spotta på fastande mage. Ibland hände det att ägaren glömde bort sig och råkade lägga in en snus innan morgonritualen, varvid spertusen tog illa vid sig och försvann tillbaka till den onde eller hämnades på något utstuderat gruvligt sätt.

Spiritusen alstrade rikedom så länge den var i ens ägo, men egentligen lånade man från Fan själv. Det gällde för ägaren att inte bli alltför girig och sälja vidare spertusen innan han eller hon dog. Två gånger kunde man sälja den, men den tredje ägaren kunde inte göra sig av med den hur han än försökte. När han låg vid sin dödsbädd kröp spertusen ut ur sin ask och kravlade upp på hans bröst och satte sig där. Detta betydde att ägaren var föreskriven åt hin håle.

Det var med andra ord förenat med stor risk att köpa en begagnad spiritus. Man kunde visserligen bli förmögen, men riskerade sin odödliga själ – samtidigt som den ursprungliga ägaren slapp undan helvetets eldar.
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PUKE · BJÄRA · PUKHARE · DRAGVÄSEN
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En av de viktigaste tillgångarna i det gamla bondesamhället var mjölken. Utan mjölk inget smör, ingen grädde eller ost. Sinade mjölken kunde det betyda svältdöden för gårdsfolket. Vissa bondkvinnor verkade dock ha en aldrig sinande tillgång till mjölk, och det berodde inte nödvändigtvis på att deras kor mjölkade bättre än andras. De misstänktes ofta vara trollpackor som använde sig av en mjölkhare, ett magiskt dragväsen framställt genom svartkonst.

Mjölkharen var en otäck, harliknande liten figur medan bjäror ofta tog formen av ett rullande nystan. De kunde även se ut som ormar, igelkottar eller fåglar.

Dessa skickade trollpackan ut om nätterna för att stjäla mjölk från grannkorna. Hela natten for de runt bland traktens gårdar och sög mjölk direkt ur kornas juver, som de sedan spydde upp i ett pukekärl, en bytta eller ett tråg i trollkärringens ägo. Att korna tjuvmjölkades på detta sätt kunde man se på märken på djurens ben där bjäran klättrat upp för att komma åt, eller skador på spenarna efter deras vassa små tänder. Man hittade även rester av gräddliknande klumpar, trollsmör, som tolkades som bjärans spillning. Nu vet man att det är en slags slemsvamp som snabbt kan växa fram efter fuktig väderlek.

Bjäran tillverkades av ett uppgrävt lillfinger från ett barnskelett, inlindat i sju olika sorters garn och tygtrasor. Den gavs sedan liv genom ett blodsoffer från skaparen i en magisk ritual. Bjäror kunde även bestå av allt från pinnar till magiska ingredienser, som kyrkogårdsmull eller skrap från kyrkklockor, hår, naglar och än mer onämnbara ting. De kunde endast skjutas med silverskott.
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Det finns en historia om en dräng som smög sig på två trollgummor som var i färd med att tillverka en puke. Mitt i ritualen tog de paus för att gå ut och mjölka sina egna kor och då smög drängen in och slutförde ritualen. Han tog det dock inte på allvar utan avslutade med orden: ”Å skit ska du dra och inte annat!”

Döm om hans förvåning när puken plötsligt vaknade till liv och for iväg ut i natten. Hädanefter var det aldrig svårt för drängen att få anställning hos någon av traktens bönder, då det alltid bildades en så stor gödselhög där han befann sig.
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Människor som på grund av en förbannelse förvandlas till ett djur eller någon annan omänsklig varelse. Vissa trollkunniga kan avsiktligt byta hamn.
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MERA · NATTMARA

[image: Images]

Maran är ett fasansfullt kvinnligt väsen som hemsöker människor och djur om natten. Hon kryper upp på de sovandes bröst och kramar ur dem både luft och livskraft. Den drabbade vaknar kallsvettig och med en känsla av att ha blivit kvävd.

Maran kan ta sig in genom minsta kvisthål så inget rum är säkert, hur väl dörren än har reglats. Tursamt nog lider maror av tvångstankar så det går att skydda sig genom att stoppa en psalmbok full med kohår och sedan lägga den i fönstret. Maran måste då stanna upp och räkna alla hårstrån, och hinner inte ställa till med någon skada. Alternativt kan man runt sängen sprida ut linfrön, som maran också tvångsmässigt räknar.

Ibland händer det att maran ger sig på hästar. Det märks tydligt om en hingst blivit marriden då den hittas trött och svettlöddrig i spiltan på morgonen, ofta med toviga marflätor i manen. En död rovfågel eller sexkantiga markors målade på spiltan skrämmer bort henne.

Ingen vet riktigt var maror kommer ifrån. Enligt somliga är det själen från avlidna ogifta kvinnor som förgäves söker de levandes värme och närhet. Enligt andra är det vanliga kvinnor, som förvandlas till maror om nätterna till följd av en förbannelse.

Förbannelsen har deras mödrar dragit på sig när de försökt lindra sina födslosmärtor med svartkonst genom att krypa genom fosterhinnan till ett föl. Hade barnet varit en son hade denna förvandlats till varulv.

Vid förvandlingen blir maran först till en oljig rök och flyger sedan iväg ut i natten. Förbannelsen kan brytas om någon säger att hon är en mara i just det ögonblick hon återvänder på morgonen. Den aktsamme väntar dock tills maran helt antagit sin vanliga form, annars finns det risk att hon kan bli av med ett finger eller en tå som inte hunnit bli riktigt färdigförvandlat.
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MANULV · MANVARG · LYKANTROP · HAMNSKIFTARE
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Sedan urminnes tider har det talats om människor med förmågan att förvandla sig till djur vilket kallas förhamning eller hamnskifte. Under vikingatiden var bärsärkarna fruktade krigare som i stridens hetta sades kunna skifta hamn och bli till vargar eller björnar.

Varulven är ofta ett tragiskt väsen, dömd att leva sitt liv med skräcken att skada sina medmänniskor när förhamningen är över honom. I de fall förvandlingen sker av fri vilja kan han dock rätt och slätt vara ett blodtörstigt monster.

Det finns flera sätt att bli varulv. Ofta handlar det om en förbannelse som kastats på en person av en trollpacka eller ett naturväsen, som straff för en oförrätt. Han, för en varulv är nästan alltid en man, blir då dömd att löpa som varg i skogen i sju år.

Det hände att gravida kvinnor tog till trollknep för att mildra förlossningspinan, som att krypa genom fosterhinnan från ett föl. Detta gör visserligen förlossningen smärtfri, men eftersom barnet kommit till världen med magisk hjälp döms det till att vara en varulv om det är en son, eller mara om det är en dotter.
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Man kan bara lösa varulven från förbannelsen genom att döda honom med en silverkula, eller genom att någon närstående kallar honom vid hans rätta namn. Ett tredje är att han i vargform anfaller en havande kvinna och river ut och förtär fostret – något som gjorde att gravida kvinnor förr gick i ständig skräck och sällan lämnades ensamma. Det räckte dock att någon annan var med kvinnan, om det så bara var ett barn, för att hålla varulvar borta.

En del trollkunniga förvandlade sig till vargar eller björnar av egen fri vilja. Syftet var ofta att med djurhamnens hjälp ta blodig hämnd på en fiende. Det kunde även ske att folk valde att leva som vargar i svåra tider när det var brist på mat, som varg var det lättare att ta vissa byten.
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Andar, spöken, gastar, vålnader, döingar, gengångare. Till dödsväsen räknas de osaliga själar som på grund av en tragisk död, ett ouppklarat ärende eller som ett straff inte kan få ro i graven utan är dömda att bli kvar på jorden. Förbittrade över sitt olyckliga öde kan de stundtals vara en fara för de levande.
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IRRBLOSS · SKÄLVRÄNGARE · BYSEN
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Mörka nätter kan man emellanåt skymta ett spöklikt ljussken flämta mellan träden. Ljuset kan snabbt ändra form och färg. Det rör sig även mycket oberäkneligt, det kan ila fram som en blixt för att sedan plötsligt stanna upp, byta riktning eller försvinna och dyka upp igen lite längre bort. Oftast ser man bara ljuset men kanske kan man även skymta lyktgubben själv, en liten figur med grå eller gröna kläder.

Lyktgubben tros vara en osalig ande efter en avliden som lurat till sig någon annans mark genom att flytta de råmärken som markerade gränsen mellan två ägor. Som straff får han ingen ro i graven utan döms att i evighet gå längs den ”orätta” markgränsen. Man kan ofta höra gubben gå och mumla ”Här är rätt, här är orätt”, när han flyttar pinnarna som markerar gränsen. Om en människa går efter lyktgubben och flyttar tillbaka de ”orätta” gränsmärkena till rätt ställe får han frid.

Lyktgubben kan av ren illvilja förvilla folk så att de går vilse. I värsta fall lurar han ut människor i mossar och kärr med sin lykta så att de går ner sig. Men är man vänlig mot lyktgubben kan han också hjälpa bortvillade att hitta hem. Får man hjälp måste man vara hövlig, som i mötet med alla naturväsen, och alltid ge lyktgubben en slant för besväret. Om inte blir han vred och delar ut en rejäl örfil, eller förvrider synen på en så att man aldrig hittar hem även om man bara står en meter från dörren. Vänder man ett klädesplagg på avigan bryts dock förtrollningen.
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DRAUG · DAGSTÅNDARE
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En del osaliga andar, som vålnader och gengångare, vill egentligen bara finna frid – att brottet som lett till deras död uppklaras, eller att de får förlåtelse för någon synd de begått under sin livstid. Gasten däremot är något mycket värre. Det är anden efter en ond människa, som fylld av hat mot de levande fortsätter att sätta skräck i sin omgivning även efter sin död.

Oftast håller de sig osynliga, men om en gast visar sig ser man att de tappat all sin mänsklighet och förvandlats till någonting avsevärt hemskare än den syndare de en gång var. De är långa monstruösa gestalter, ofta med klor och vassa tänder, och så svarta att de tycks vara skapade av mörkret självt. I vissa fall kan de vara gigantiska och har beskrivits som höga som granar.

Den som nattetid råkar på en gast drabbas av en kvävande sjukdom, han blir gastkramad, då det osynliga skräckväsendet suger livskraften ur honom. Ibland händer det också att gasten attackerar och äter människor, dock för det mesta endast den som varit inblandad i hans eller hennes död, eller en släkting till denne.
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Om en gast efter sitt nattliga värv inte hinner tillbaka till sin boning, ofta ett träd eller röse i närheten av dödsplatsen, innan solen går upp blir de fast där de är. Dessa väsen kallas dagståndare och måste stå kvar på samma plats tills solen går ner igen. Det kan vara mycket farligt att råka gå in i en dagståndare.

Vid andra tillfällen ställer de bara till ofog. De som förr i världen nattetid färdades med häst och vagn kunde vid särskilda vägskäl märka att ekipaget plötsligt blev så tungt att hästen knappt orkade dra lasset. Hade man synen kunde man då skymta en gast som satt sig på trillan och tyngde ner vagnen. De kunde även skruva av vagnshjulen för folk när det var som mest olägligt.

[image: Images]

[image: Images]


[image: Images]

SPÖKE · VÅLNAD · STRANDVASKARE · DÖING ANDE · FANTOM
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Många människor ser döden som en befrielse när de väl går in i den sista vilan, men somliga har svårare än andra att släppa taget och finner det omöjligt att få ro i graven. Dessa osaliga andar blir kvar på gränsen mellan vår värld och dödsriket. Ofta känner de att de har något kvar att uträtta, ibland vill de varna sina efterlevande för någonting, ibland få förlåtelse för ett brott de själva begått. Om de har dött en våldsam död kan de vilja hämnas på sin baneman. I vissa fall kan sorgen hos de efterlevande vara så stark att den håller kvar den döde. Då handlar det ofta om föräldrar som sörjer ett avlidet barn så mycket att det inte kan få frid.

Gengångare ser vanligtvis ut som den döde gjorde i livet, om än mer diffus och okroppslig, men de kan också ta formen av djur – ofta katter eller fåglar. De mest skräckinjagande vålnaderna ser ut som den avlidne i det tillstånd liket befinner sig: maskätna och hålögda skelett med trasiga kläder, som sprider en unken gravstank omkring sig.

Gengångarens närvaro gör sig påmind genom märkliga ljud, oförklarliga vindilar, plötsliga temperaturfall och att ljus och brasor brinner med en klarblå låga.

Spöken hemsöker ofta en viss plats med speciell betydelse för den döde. Det kan vara stället de dog på, den dödes hem, platsen där de begick det brott som hindrar dem från att få ro, eller någonstans där de har gömt en skatt eller något annat värdefullt. Kyrkor, kyrkogårdar, galgbackar och gravkummel är av naturliga orsaker platser där spökerier är vanligt förekommande. Självmördare, utövare av trollkonst och brottslingar fick inte vara med i kyrkogårdens gemenskap och kunde istället sänkas i kärr och mossar med följden att dessa platser ofta är hemsökta av andar som inte får ro.

Spöken förekommer för det mesta ensamma, men i vissa fall uppträder de i grupp. Dessa möten är vanligen förlagda till kyrkan eller kyrkogården. Många berättar om de dödas julotta, när kyrkogårdens invånare reste sig ur sina gravar på julnatten och höll gudtjänst. Det var därför en vanlig sed att sopa av kyrkbänkarna innan man satte sig på juldagsmorgonen så att det inte kom gravmull på kläderna. Somliga historier handlar om folk som vaknat för tidigt, gått till julottan och inte förrän det är för sent insett att alla de andra kyrkobesökarna sedan länge är döda. Gengångarna var måttligt förtjusta i detta intrång och besökaren kom med nöd och näppe undan med livet i behåll.

Strandvaskare kallas en särskild form av gengångare som är själarna från drunknade sjömän. Ofta begravdes dessa ilandflutna lik i enkla stenrösen på stranden när de påträffades, men den drunknade kunde inte få ro förrän han förts till vigd jord. Strandvaskare hoppade därför upp på ryggen på nattvandrare och vägrade släppa taget förrän de tagits till en riktig kyrkogård.
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YPPING · MÖRDING · FANTONGE · SKVÄCK · MYRING UTKASTING · UTBÖLING · ÄSKE-PELLE
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Av alla de dödsväsen som hemsökte människorna är mylingen det mest tragiska. En myling är ett odöpt barn som modern dödat och begravt i hemlighet och som därför inte kan få frid innan brottet uppdagas.

De ger sig tillkänna genom skrik och snyftningar vid den plats där de ligger begravda. Mylingarna uppträder ensamma, eller i grupp om de var flera syskon som ett efter ett tagits av daga.

En ogift kvinna som födde en oäkting blev förr i världen socialt utstött. Därför hände det att unga gravida pigor tog livet av spädbarnet innan det upptäcktes, och grävde ner det ute i skogen eller gömde liket under golvbrädorna på bondgården. Ibland kunde de inte med att döda barnet utan satte bara ut det i skogen till vargarna. De flesta dödsdomar som utfärdades mot kvinnor under 1600- och 1700-talen gällde barnamord. Det kan förefalla märkligt att mödrarna kunde undanhålla sitt tillstånd, men dåtidens kläder var rymligare och dolde kroppens former så att en graviditet kunde vara långt gången utan att för den skull vara uppenbar.
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Ibland lade modern en sax på barnets bröst för att motverka att det skulle gå igen. Det hindrade dock inte mylingen från att ropa och gråta från sin grav under golvplankorna och moderns brott kunde på det viset ändå uppdagas.

Det enda sättet att få dem att komma till ro utan att straffa barnamörderskan var att ge mylingarna ett namn och att lägga deras kvarlevor till vila i vigd jord. Ensamma nattvandrare kunde ibland höra rop från stenrösen eller bli stannade på sin väg av ett märkligt barn som krävde att få ett namn. Den medkännande vandraren sa då ”Du kan ta mitt”, och gav därmed mylingen sitt eget namn så att den fick frid och försvann.

Mylingen visar sig oftast som ett barn i den ålder det skulle ha varit om det fått leva. Ibland tar den dock formen av en jättelik gast eller en spöklik fågel med människohuvud.

Mylingarna är fortfarande barn i sinnet och många historier skildrar hur de spelar de levande spratt och rackartyg. De kan förvandla sig till djur som människor lockas att fånga, men man blir stående med lång näsa när den magiska varelsen med ett klingande barnskratt försvinner till skogs.

Det berättas bland annat om mylingar som gjorde sig påminda vid moderns bröllop:

När festen var som muntrast och dansen var igång hördes en röst under golvplankorna ”Bytta är trång, bena är lång, jag vill dansa än en gång.” Och en lång, mager pojke kom upp från någonstans under golvet, grep tag i bruden och dansade henne till döds. Sedan försvann han.

Kvinnan hade tidigare fött ett barn i lönndom och begravt det i en låda under plankorna på dansbanan.
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NATTRAVN, LEDARHARFVEN
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Nattetid kan en mörk korplik skepnad komma susande längs marken, åtföljd av ett gastkramande skrik eller ett märkligt knarrande läte som påminner om gnisslet från ett osmort vagnshjul. Nattramnen sägs vara den osaliga anden efter en syndare eller ett odöpt barn, som är dömd att tillbringa livet efter detta i fågelskepnad. Den flyger lågt, i höjd med oket på en oxe, och alltid från väst till öst. Det sägs att den är på väg mot Kristi grav och inte kan finna ro förrän den nått fram. Vägen är dock lång och ramnen kan endast flyga tills solen går upp. Om dagen måste den ta skydd under jord, för att sedan återuppta sin färd när skymningen faller.

Att hamna i nattramnens väg kan vara mycket farligt – den är ett grymt och aggressivt väsen som gärna tar ut bitterheten över sitt öde på de levande. Det har hänt att folk skadats svårt av dess rispande klor och pickande näbb. Det enda sättet att undkomma är att kasta sig ner och ligga kvar på marken tills solen går upp och gasten försvinner.

Vissa nätter kan kyrkogrimmen få nog av kyrkogårdens syndigare element och få för sig att jaga iväg själarna från mördare och andra brottslingar som begravts i den ovigda jorden på kyrkans norrsida. Dessa tar då formen av nattramnar och samlas dessutom i stora flockar, vilket naturligtvis gör dem till ett ännu större hot för oskyldiga nattvandrare.
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Monster, bestar, vidunder. Odjur är väsen med mer djuriska än mänskliga drag. De kan vara ofantligt stora och är vanligtvis oerhört farliga. Deras vildsinthet gör dem till utmärkta väktare och de ses ofta vaka över skatter eller platser.
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KRABBEN · SKYKRAKEN · HAFGUFA
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Kraken är ett fruktansvärt havsmonster som döljer sig under Nordsjöns vågor. Isländska och norska fiskare beskriver den som ett enormt odjur med en mängd fenor och fångstarmar. Ett uråldrigt vidunder som slumrar i det eviga mörkret på havets botten, för att då och då vakna och resa sig ur avgrunden. Kraken sägs vara så stor att den misstagits för en ö när den legat vid ytan och lurat. Oförsiktiga sjöfarare har till och med slagit läger på odjuret och inte blivit varse sitt misstag förrän de gjort upp eld och på detta sätt väckt Krakens uppmärksamhet.

Den svenska författaren Jacob Wallenberg fick Kraken beskriven för sig av norska lotsar och skriver år 1781 om den i sin bok Min son på galejan:

”Det är Kraken, eller den så kallade krabbfisken, vilken understundom säges besöka dessa vatten. Han är icke stor, ty huvud och stjärt inberäknad lär han ej vara längre än vårt Öland utanför Kalmar.”

Ett odjur på tretton mil kan ju låta som rätt rejält tilltaget i våra öron men denna passage speglar kanske vilka absurda proportioner besten hade antagit i vissa fiskarhistorier. Även Wallenbergs uppgifter får nog tas med en nypa salt.

Den föder rika stim av fiskar med sin avföring och modiga fiskare kunde få god fångst om de höll sig i Krakens närhet, men det var samtidigt förenat med livsfara. Höjer den sig mot ytan måste fiskarna snabbt lämna platsen eftersom de riskerar att dras ned av den malströmsvirvel som uppstår när Kraken på nytt sänker sig. Odjuret har smak för människokött och kan medvetet dra ner skepp, ja hela fiskeflottor, i djupet med sina fångstarmar.
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GLO-SON · TORRE-SUGGAN
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Gloson är ett aggressivt vidunder i form av ett jättelikt svin. Käftarna är fulla av väldiga betar, ögonen glöder som kolbitar och det slår gnistor om klövarna. Hon – för det är alltid en sugga – löper fram med krökt rygg och huvudet sänkt, ständigt beredd på anfall. När hon grymtar skälver marken. Borsten på ryggen är rakbladsvassa och formar något som kan påminna om en sågklinga.

Gloson anfaller med nöje den som går årsgång, en ritual som utfördes i syfte att få kännedom om framtiden. Genom att på julnatten vandra under tystnad och samtidigt vidta en mängd åtgärder kunde årsgångaren få se syner som siade om vad som skulle hända det kommande året. Men årsgångaren ansattes alltid av diverse väsen som försökte hindra honom, däribland gloson. Genom att springa mellan benen på årsgångaren försöker suggan sprätta upp honom med sina vassa ryggborst.

I andra fall är de inte fullt lika mordiska utan nöjer sig med att stryka runt på landsvägar om natten och ofreda vägfarare. Den som inte hinner kasta sig åt sidan när gloson kommer farande blir uppkastad på ryggen. Efter en vild mardrömsritt vräks offret bryskt av i ett dike, rådbråkad och förvirrad.

Hon troddes bo på kyrkogårdar eller i rösen på åkrar. I vissa delar av landet offrades tre sädesax vid skörden till gloson då det sades att ”Vad gloson icke får på åkern tager hon istället i ladan”.
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Av alla hotfulla väsen som döljer sig i tassemarken är draken förmodligen både det farligaste och det mest beryktade. De är odjur med slingrande reptilkroppar, stora läderartade vingar och sylvassa klor och tänder. Lägg till detta deras illvilliga, skarpa intellekt, deras glupande aptit och förmåga att spruta eld och du har ett fasansfullt vidunder.

Drakar förekommer i olika former över hela jorden. De återfinns i så gott som alla kulturers legender: Babylonierna talade om kaosdraken Tiamat, som guden Marduk dräpte för att sedan skapa universum av kvarlevorna. Aztekerna har den fjäderklädde ormguden Quetzalcóatl som vakar över gränsen mellan himmel och jord, i Bibeln omnämns exempelvis ormen i paradiset och den gigantiska, eldsprutande Leviathan.
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I fornnordisk myt gnager dödsdraken Nihögg på världsträdet Yggdrasils rötter, uppvaktad av ekorren Ratatosk som springer upp och ner för trädstammen och utbyter förolämpningar mellan ormen och den stora örnen som sitter i trädets topp. De isländska sagorna berättar om hjälten Sigurd som stred mot den fruktansvärde Fafner. Asiatiska drakar beskrivs visserligen som välvilliga lyckobringare, men de tillhör undantagen. Odjuren spelar vanligtvis rollen som ondskefulla monster som sprider skräck och förödelse omkring sig.

Ordet drake kommer från grekiskans drakon som betyder orm, vilket i sin tur stammar från ett ord med betydelsen ”genomträngande blick”. Många drakar har just en hypnotisk blick med vilken de kan paralysera sina offer. De har ofta andra märkliga förmågor och kan läsa tankar, byta skepnad och förvränga synen på folk. Enligt vissa källor ska dessa egenskaper vara koncentrerade i en magisk sten, kallad en drakontia, som sitter i drakhuvudet och var hett eftertraktad av de medeltida alkemisterna. Den ansågs vara en oumbärlig ingrediens i livets elixir – ett läkemedel som skulle kunna bota alla sjukdomar och ge evigt liv.

Drakarnas ursprung är höljt i dunkel. En del hävdar att de en gång varit människor, onda och giriga män som på ålderns höst vägrat att skiljas från sin förmögenhet. Hellre än att efterlämna rikedomarna till sina anhöriga grävde de ner dem i hemlighet. När männen dog kunde deras själar inte få ro och de förvandlades istället till drakar för att även i fortsättningen kunna vaka över sitt älskade guld. Kvinnor som gjorde sig skyldiga till samma giriga beteende blev istället till stora skräckinjagande hönor: skåkhönor.

När draken inte far runt i markerna och ställer till ofog ligger den och ruvar på sina skatter i en kula under ett gravkummel eller en gammal ättehög någonstans. Det sägs att skatten, och draken med den, sjunker allt djupare ner i marken för varje år som går, för att slutligen för alltid försvinna helt i jordens inre.
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Somliga drakar samlar även ihop nya rikedomar, bland annat från gamla skeppsvrak, och kan ha flera skattgömmor eller drakarör som de även kallas. Vissa dagar tar draken upp sina skatter och lägger ut dem på marken för att sola och vädra dem. Det brukar vila en förtrollning över guldet så att det framstår som gula löv eller annan bråte. Tar man in löven under tak återtar de emellertid sin rätta form. Endast barn födda på torsdagar eller söndagar har förmågan att se skatterna för vad de är.

Den rådige kan försöka stjäla skatten men bör iaktta största försiktighet då draken med all säkerhet håller sig i närheten och ursinnigt anfaller alla tjuvar. Kastas en stålkniv över skatten förlorar dock besten sin makt och kan inte göra en något ont.

Om nätterna kan en blå eldslåga ses brinna ovanför kumlet vilket gör gömman lättare att lokalisera. Skatten måste dock grävas upp under fullständig tystnad. Yppas ett endaste ord drar besten med sig den djupt ner i jorden. Man får inte heller vara lättskrämd, draken kan anta de mest fasansfulla skepnader i syfte att skrämma bort förövaren. Han kan även förvandla sig till något komiskt, som en halt höna dragande på en liten vagn, för att locka till skratt och på detta sätt förmå tjuven att bryta tystnaden.

När mörkret faller, framförallt under klara höstnätter, kan drakarna ses flyga över trädtopparna på väg mellan sina skattgömmor, med en skur av eld och gnistor efter sig.
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KYRKRÅ
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De flesta väsen håller sig undan allt som har med präster och kristenhet att göra, och skyr kyrkor som pesten. Kyrkklockornas klämtande skär i deras öron, Bibeln och dess ord skrämmer dem och vigvatten är som ett gift. Kyrkogrimmen är ett av undantagen.

De är ett slags skyddsväsen som vakar över en kyrka. Kyrkogrimmen fungerar som en ordningsvakt och håller reda på de människor som uppehåller sig där, samt de andar som vistas på kyrkogården. Rået slänger ut den som uppträder störande under gudstjänsten och näpsar obetänksamma barn som leker i koret. Nattetid skrämmer han bort gravplundrare och de som är ute efter kyrkans skatter och håller värn mot gastar och oknytt.

Kyrkogrimmen skapades i en offerritual som utfördes när kyrkan byggdes. Ett djur murades levande in i kyrkomuren och tilldelades därmed rollen som väktare, en roll som annars skulle tillfallit den första människa som begravdes på kyrkogården.

Kyrkogrimmen tar formen av det djur som ursprungligen murades in – ofta en hund, katt, oxe eller tupp – men i en skräckinjagande, monstruös version.
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SJÖORM
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I de dunkla havsdjupen döljer sig märkliga varelser. De mest omtalade och fruktade är sjöormarna. Vikingarna talade om den mytiska Midgårdsormen Jörmungandr som var så enorm att den slingrade sig runt hela världen och bet sig själv i svansen. Andra källor beskriver sjöodjur som är så stora att de kan spärra av en hel fjord eller bukt om de lägger sig för inloppet.

Man tror att de bor i hålor och klyftor runt kusterna. Där ligger de och spanar på fiskstim och kommer endast sällan upp till ytan. Norska sjömän berättar om ormar som om sommaren drar ut på fjordarna och lurar på fiskeflottorna för att överraska och sluka dem när de drar ut till havs. De reser sig upprätt ur vattnet och slår ner på fartygen med en sådan väldig kraft att de förliser. Ormen kan sedan ta för sig av den hjälplösa besättningen. Den beryktade sjöormen i Gullmarn la upp huvudet på land och använde sedan sin hypnotiserande blick för att locka boskap och människor rätt ner i gapet.

I Sverige är Storsjödjuret särskilt omtalat. Enligt legenden skall det ha blivit till för länge sedan, då två troll vid Storsjöns strand misslyckades med en trollbryggd och kokade ihop ett vederstyggligt monster med svart ormkropp och kattliknande huvud. Odjuret hoppade ur kitteln och försvann ner i sjön. Det trivdes tydligen i vattnet och växte sig oerhört stort. Efter detta har det visat sig från tid till tid och väckt fasa bland människor och djur som skymtat det.

I slutet av artonhundratalet bildades ett särskilt bolag med uppdrag att infånga ormen, och dåvarande kung Oscar II bidrog med pengar till företaget. En speciell fångstsax konstruerades och agnades med en spädgris, men fiskelyckan uteblev.
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MANORM · VITORM · WYRM
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Lindormen är ett enormt och skräckinjagande odjur. Den är nära besläktad med draken och många gånger större än de ormar man ser sola sig på stenar i naturen. Lindormen är ormarnas konung, och känns igen på den bleka kronliknande manen som växer i nacken. Därför kalllas den även för manorm eller vitorm. Släktskapet till trots saknar den drakarnas vingar och förmåga att spruta eld, men är i gengäld större och kraftigare och försedd med respektingivande huggtänder. Den kan även spruta frätande etter med fruktansvärd precision.

Lindormen är en mäktig varelse och den som äter dess kött kan få magiska krafter. Soppa på vitorm kan ge gåvan att se in i framtiden, förmågan att hela människor eller att kunna tala med fåglar och djur. Ett annat sätt är att hålla ormen fångad. Skinnet, som har magisk kraft, ömsar ormen regelbundet.
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Ormen håller till under gamla ekar som är lätta att känna igen då de förblir gröna även om vintrarna. Där samlar den på sig skatter i sin jordkula. Det har även hänt att den bosatt sig under kyrkor där den livnär sig på lik från gravkapellet. Det enda sättet att döda en lindorm och komma åt dess skatt är att göra upp tre stora eldar och locka ormen att ringla genom alla tre. Lyckas man stannar den kvar i det tredje bålet och blir till aska. Man måste dock vara försiktig, för det kan hända att lindormen i sina dödsryckningar lyckas dra med sin baneman ner i elden.

Den förflyttar sig ibland genom att bita sig i svansen och rulla fram som ett hjul.
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EFTERORD

Jag skulle här vilja ta tillfället i akt att tacka några personer som varit oumbärliga, till stor hjälp, eller kanske bara moraliskt stöd i största allmänhet under arbetet med den här boken.

Först och främst min redaktör och vän Maja Lindqvist, som jag kläckte idén med och som i två års tid kämpat med näbbar och klor för att ro det här projektet i hamn. Utan dig hade den här boken bokstavligen aldrig blivit av – så ett krakenstort tack för det, Maja. Du får en varm kram också.

Sen vill jag naturligtvis tacka alla andra på B. Wahlströms som varit så engagerade i boken, jag har aldrig gjort något med ett så helhjärtat stöd från förlaget – Marta, Cecilia, Sofie, Tiina, Henny och alla andra. Tack också till Maria Bäckman och Mattias Frihammar som faktagranskat texten.

Ett speciellt omnämnande får Stefan Ljungqvist, Johan Sjöberg och Kalle Sörensson – alla goda vänner som läst och kommit med kommentarer. Dessutom ett stort tack till min familj, mina kompisar, prövade flickvänner och arbetskamrater som stöttat och stått ut med mig under den här tiden, samt till Stockholms Stadsbibliotek där mycket av den här boken har sammanställts.

Vidare vill jag tacka alla bönder, bondmoror, drängar, gårdfarihandlare, pigor, torpare, statare, soldater, fjärdingsmän, krumma gubbar och kloka gummor från förr i tiden som spridit alla de här fantastiska sägnerna, och även ett tack till de engagerade själar som samlat in dem.

För säkerhets skull, så att ingen känner sig bortglömd på något sätt, vill jag framföra ett mycket vördnadsfullt och hövligt tack till allt oknytt och övrigt skrömt i vårt avlånga land.

Johan Egerkrans, Stockholm den 3 juni 2013
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